Losung:

1. void MehrereZiegellLegen (int anz) {
for (int i=1;i<anz;i++) {
Hinlegen () ;

}

2. vold Invertieren () {
if (IstZiegel()) {
Aufheben ()
lelse(
Hinlegen () ;
}
}

3. volid InvertiereBisWand () {
while (!IstWand()) {
Invertieren() ;
Schritt();

}

4. void AlleZiegelAufheben () {
while (IstZiegel ()) {
Aufheben () ;

}

5. void Putzen () {
while (!IstWand()) {
AlleZiegelAufheben () ;
Schritt () ;

}

6. void ZiegelRand(int anz) {
for (int 1 = 1; 1 <= anz; 1i++){
if (IstWand()) {
LinksDrehen () ;
}
Hinlegen () ;
Schritt ()
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7. volid ReiheSammeln () {

}

int summe = 0;
while (!IstWand()) {
if(IstZziegel()) {

Aufheben () ;

summe = summe + 1;
}
Schritt();

}

System.out.println (summe) ;

8. void InDieEcke () {

}

while (!IstBlickNorden()) {
RechtsDrehen () ;

}

while (!IstWand()) {
Schritt ()

}

LinksDrehen () ;

while (!IstWand()) {
Schritt();

}

LinksDrehen () ;

9. void ZiegelUnterSichLegen () {

}

Schritt();
Umdrehen () ;
Hinlegen() ;
Schritt();
Umdrehen () ;

10.void Ebenelegen () {
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ZiegelUnterSichLegen () ;
while (!IstZiegel()) {
while ((!IstWand()) && (!IstZiegel())) {
Hinlegen () ;
Schritt () ;
}

LinksDrehen () ;
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11.

Solange du nicht an der Wand bist

Ziegel vor dir?
Wahr Falsch

Aufheben () Hinlegen ()

Schritt ()

09-Info 09_Inf_SKRIPT_2024_Opp.docx 125



