Losung:

a) void Umdrehen () {
LinksDrehen () ;
LinksDrehen () ;

}

b) wvoid SideStepRechts () {
RechtsDrehen() ;
Schritt();
LinksDrehen () ;

}

void SideStepLinks () {
LinksDrehen () ;
Schritt();
RechtsDrehen () ;

}

c) void SchrittZzurick() {
Umdrehen () ;
Schritt();
Umdrehen () ;

}

d) void Schwindelig() {
for (int 1i=1;i<80;i++) {
LinksDrehen () ;

}

e) voild Drehzahl (int anz) {
for (int i=1;i<anz;i++) {
LinksDrehen () ;

}

f) wvoid ViererReihelegen () {
for (int 1=0;i<4;i++) {
Hinlegen() ;
Schritt ()
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g) void ZurWandGehen ()
while (!IstWand
Schritt () ;

{
() ) A

}

h) wvoid ReiheZurWandLegen () {
while (!IstWand()) {
Hinlegen() ;
Schritt () ;

}

i) wvoid FuenferQuadrat () {
for (int 1=0;i<4;i++)
ViererReihelegen

LinksDrehen () ;

{
()7

}

J) void Mauerbx4Bauen () {
for (int i=1; i<=5; i++) {
for (int k=1, k<=4; k++){
Hinlegen () ;
}
SideStepLinks () ;

}

k) void MauerDeluxe (int breite, int hoehe) {
for (int i=1; i<=breite; i++) {
for (int k=1; k<=hoehe; k++){
Hinlegen () ;
}
SideStepLinks () ;
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